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Seth Sorenson zostal pozbawiony pamieci i
wszelkich wspomnien. Nie wie, kim jest, kim
sg istoty 1 ludzie, z ktérymi si¢ spotyka, 1 kto
moéwi mu prawde, a kto klamie po to, by

wykorzysta¢ go do swoich celow. Nie pamigta,
kim byt.

{ Chlopiec trafia do Podziemnej Dziedziny. Jego
§ opiekunem staje si¢ mroczny jednorozec

s Ronodin, ktdry stara si¢ przekona¢ Setha do
wykorzystywania swoich mocy, ale w celach,
ktore ostatecznie szkodzg tym, ktérych chlopiec
kochal najbardzie;.

Kendra robi wszystko, by odnalez¢ brata.
Zadanie to nie jest fatwe - musi walczy¢ o
kolejny smoczy azyl, jednocze$nie walczac o
brata 1 jego tozsamos¢. Zadanie wydaje si¢
niezwykle trudne, ale czy niemozliwe? Czy zgodnie z zyczeniem Celebranta,
Kroéla Smokoéw, nastapi nowa, wieczna era smokoéw? Czy Seth 1 Kendra zdotaja
si¢ odnalez¢ 1 wspolnie pokona¢ mroczne moce?

"To nie bedzie trudne. Wasza teleportacja do §wiata magii uda si¢ natychmiast.
Wiecie dlaczego? Poniewaz jeste$cie w posiadaniu najwspanialszej wyobrazni
jakg znam. Podobng ma On, Brandon, ktoéry czeka na Was za plecami Smoczej
Strazy. To wlasnie tam, na styku §wiatdw, rozegra si¢ interesujaca historia,
ktérej wazng czgs$cig staniesz si¢ Ty. Odwagi! I pamigtaj, by$ nie musiat
poswieci¢ wlasnej tozsamosci. Tak jak Seth. Polubisz go na pewno. Bo to on
pierwszy odnalazt odpowiedz na pytanie: Dlaczego kto$ kto niesie §wiatto,
zaczyna szuka¢ cienia?"

Katarzyna Stoparczyk



Czarkamien?

Brandon Mull powraca z kolejng oszalamiajaca
przygoda!

Kontynuacja bestsellerowego cyklu
"Basniobor"!

Kendra 1 Seth Sorensonowie nie moga zaznac
spokoju. Celebrant, Krol Smokéw, planuje
odwet 1 zemste. Wadza mu smocze azyle, ktére
nie sg juz przez niego postrzegane jako
bezpieczne przystanie, a jako ograniczajace
wolnos¢ wigzienia. Pora sie wydostac i przejac
kontrole nad §wiatem!

Czy rodzenstwu Sorensondéw uda si¢ stawic
czota nowemu niebezpieczenstwu? Jakich
mocy beda musieli uzy¢, jaka sitg sie wykazac 1
z czyjej pomocy skorzystac¢, by przeciwstawic
si¢ ztym sitom? Jaka role w tej historii odegra

(...) rozpocznie si¢ otwarta wojna, ktora bedzie trwata az do czasu wyltonienia
zwycigzcy. Nie miejcie ztudzen. Smoki zatriumfuja.

Powyzszy opis pochodzi od wydawcy.
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TOTALNA DEMQLKA .

Remont domu?! To chyba najgorszy pomyst,
na jaki kiedykolwiek wpadta mama. Poznajcie
gléwnych bohaterow tej picknej katastrofy:
koty grzeznace w $wiezutkim betonie, trujaca
plesn, osy kloaczne, myszy w $§cianach,
latajacg wanne 1 dyszacych zadza zemsty
sasiadow. Czy Heffleyowie przetrwaja totalng
demolke, czy beda musieli zacza¢ od zera w
innym mies$cie, najlepiej pod zmienionym
nazwiskiem?



ANDRZE] MALESZKA Czerwone krzesto. Magiczne drzewo. T.1

M AGIC ZNE Chcesz zaprzyjazni¢ si¢ z Kukim, Tosig 1
'DRZ @» ™ Filipem? Wyrusz wraz z nimi do swiata

> S magii, ktory nie jest zarezerwowany tylko dla
dzieci. Ksigzka ,,Czerwone krzesto. Magiczne
drzewo” Tom 1 pozwoli Ci pozna¢ mtode
osoby, ktore mierzg si¢ w zyciu z wieloma
trudnosciami. W ich pokonaniu moze pomdc
tytulowe krzesto, ktore okazuje si¢ magiczne.

Magia istnieje!

Czy kiedykolwiek marzyte$§ o tym, aby
znalez¢ magiczng r6zdzke 1 za jej pomoca
czarowac? Czerwone krzesto z ksigzki
CZER\VONE KRZEQﬁ‘O Andrzgja Ma]eszkj jej nie przypomina, aI(=j za
to posiada tajemnicze moce. Wszystko dzigki
temu, ze powstato z powalonego burza Magicznego Drzewa.

Czerwone krzesto wpada w rece trojki bohaterdw, ktorzy za wszelka cene chca
zyskac¢ cho¢ trochg¢ zainteresowania 1 uczucia ze strony swoich zapracowanych
rodzicow, pochtonietych wyscigiem za pienigdzmi. Poznaj t¢sknoty postaci, ich
radosci 1 smutki, a przede wszystkim dowiedz si¢, jakie nadzwyczajne
wlasciwos$ci ma czerwone krzesto.

Dlaczego warto siegna¢ po ksiazke ,,Magiczne drzewo. Czerwone krzesto”?

Pierwsza pozycja z cyklu ,,Magiczne drzewo” autorstwa Andrzeja Maleszki
wprowadzi Ci¢ w interesujacy $wiat niezwyktych zdarzen. Atutem powiesci sg
ciekawa akcja 1 wspaniate narracje. Przeczytaj ja 1 przekonaj si¢, ze ta
zaczarowana historia moze wciggna¢ rowniez 1 Ciebie!



LI RWAS VWA RVAWN Przygodowa powies¢ o dynamicznej akcji,

M AGI C ZNE mowigca o waznych sprawach.
Filip zachorowal w wyniku nieostroznego

DRZEWO czaru. By go uratowa¢ Kuki, Wiki 1 Melania

muszg znalez¢ Most Zapomnienia. Wedrujg
przez gory 1 jaskinie. Walcza z olbrzymim
pajakiem, niedzwiedziem 1 trojokg Greta.
Znajduja tajemniczy most w Wenecji, lecz
czar Grety zatapia miasto. Na ratunek rusza
niezwykty robot 1 kotka Latte.

-

Nowa wersja powiesci, z wieloma nowymi
zdarzeniami. Kilkadziesiat specjalnych

TAJEMN[CA ilustracji.
MOSTU

Rodzina Mazurskich to najbardziej
Agnieszka Stelmaszyk zwariowana rodzina na $wiecie! Gdy

M AZURSCY nadchodza wakacje, postanawiajg wyruszy¢
w podroz zycia. Nie wszystko idzie jednak
PODR Y zgodnie z planem... Podczas podrézy po
Europie przezywaja mnostwo zakreconych
przygod wsrod ktérych kryje sie nawet
. pewna...kryminalna zagadka! Czy mimo
5 4¢| mrozacych krew w zylach zbiegow

& okolicznosci rodzinie uda si¢ odwiedzic¢
)~ wszystkie zaplanowane miejsca?

* Jedenastoletni Jedrek Mazurski, jego rodzice,
kuzynka Marcela, z ktorg Jedrek uwielbia si¢
sprzeczaé, oraz babcia — nazywana bunig
wybieraja si¢ w podroz po Europie. Rodzina
i przemierza samochodem panstwa,
zatrzymujac si¢ na jaki§ czas w réznych miejscach, zwiedzajac 1 przezywajac
przy tym wiele przygod — czasem zabawnych a innym razem mrozacych krew w
zytach. Pewnego dnia bunia nawigzuje romans z przystojnym Hiszpanem, a
Jedrek wpada na trop kryminalnej intrygi! Co jeszcze czeka na Mazurskich
podczas tej niezwyktej podrdzy? Warto wybra¢ si¢ w podroéz ich tropem!
Frankfurt, Orange w Prowansji, Barcelona, Lazurowe Wybrzeze, Cannes,
Wenecja, Padwa, to tylko niektore z miejsc do ktorych dotrze zakrecona
rodzinka. A $redniowieczne zamki 1 weneckie kanaty stang si¢ ttem dla
prawdziwej kryminalnej zagadki.




Zakrecona rodzinka Mazurskich wyrusza w
kolejng wakacyjna podroz przez europejskie

M AZURSCY panstwa. Tym razem odwiedza m.in.
Kornwali¢ 1 Szkocje, gdzie przejadag si¢
PODR zabytkowym pociggiem do Hogwartu z
filmoéw o Harrym Potterze. Jak zwykle

S~ \ wakacje Mazurskich beda peine _
LN g . nieoczekiwanych przygdd, a w trakcie

- Sledzenia ich podrozy czytelnicy poznajg

G mnoéstwo ciekawostek o odwiedzanych

| miejscach. Rodzina zostanie tez wciggnicta w
" kolejng kryminalng intryge!

' Sielskie dni spedzone w czasie wakacji w
o alpejskim miasteczku spowodowaty, ze
Ostrowscy wraz z przyjacidlmi w koncu
z odpoczeli. Jednak ta sielanka nie trwata za
dhugo, bo w czasie zw1edzama zabytkowego zamku porwana zostaje panna
Ofelia!

Jaki jest zwigzek pomiedzy porwaniem, a
dziewietnastowiecznym wiadcg?

Czy szantazysta zostanie zdemaskowany?

I czy dwom rodzinom archeologdéw uda si¢
odszuka¢ legendarne Oko Weza?

Pytania mnozg si¢, czasu na rozwiktanie
zagadki jest coraz mniej, a Ostrowskim i
Gardnerom zaczyna grozi¢ $miertelne
niebezpieczenstwo.

Kroniki Archeo to wartka akcja, przygody na
miar¢ Indiany Jonesa i bohaterowie, z
ktérymi na pewno si¢ zaprzyjaznisz, a
wszystko to z doskonatg dawkg humoru! Oto
seria, ktorg czyta si¢ jednym tchem!

W tym tomie przeniesiesz si¢ do Indii.
Poznasz tamtejszg kulture, zwyczaje 1 legendy.



"Akta Gordona Archera" to tytul specjalny w
bestsellerowej serii "Kroniki Archeo™! To
pozycja obowigzkowa dla wszystkich fanow,
ktorzy z niecierpliwoscia i wypiekami na
twarzy czekaja na kolejne tomy wyjatkowe;j
serii autorstwa Agnieszki Stelmaszyk.

: "Akta Gordona Archera™ to pozycja
: zawierajace catkiem nowe opowiadania oraz
p, A porady dla miodych detektywow. Tym razem
/1 Gordon Archer, znany wszystkim fanom serii
s angielski detektyw, opowiada o trzech
& ‘) _ sledztwach, ktore prowadzil. Dzieli si¢
) Bl swoimi spostrzezeniami 1 doswiadczeniami
Alf(’m g vdona d : o
pracy detektywa, zaprasza tez czytelnikow do
: & Arcl«era wspolnego rozwigzywania zagadki.
Opowiadaniom towarzysza porady 1
wskazowki, jak zosta¢ detektywem. A takze gry 1 zabawy na spostrzegawczo$c.

Ksigzka jest idealna dla kazdego prawdziwego fana "Kronik Archeo" oraz
detektywistycznych tamigtowek!

Autorka spehita zyczenia fandéw i tym razem
wystata Ostrowskich 1 Gardnerow wraz z
dzie¢mi do Wtoch. Beda zwiedza¢ Rzym,
Neapol i Pompeje.

W trakcie wycieczki dzieci trafiajg na
wzmianke o bezcennym skarbie ukrytym
jeszcze starozytnosci w Pompejach —
stynnym miescie zniszczonym w czasie
wybuchu Wezuwiusza. Wskazdwki ukryte
migdzy innymi w mozaikach poprowadza
poszukiwaczy do Domu Fauna...

Czytelnicy, $ledzac przygody bohaterdw,
dowiedzg si¢ rownoczesnie wielu ciekawych
rzeczy o zabytkach 1 zwyczajach starozytnego
Rzymu. A takze posmakujg troche wloskiego
la dolce vita.




« popularna, dobrze sprzedajaca si¢ seria lubianej przez dzieci 1 nastolatki
autorki,

o Wwciggajaca, petna tajemnic, przygdd 1 odkry¢ powiesc,

« w fabule wplecione sg informacje o faktach i postaciach historycznych,
ktore sprawiaja, ze wydaje si¢ bardziej realna, 1 pobudzaja
zainteresowanie dzieci historia,

« mnostwo zwrotow akcji, ktore nie pozwalaja czytelnikom si¢ nudzié,

« zakonczenie wyjasnia niektére tajemnice, ale nie wszystkie — zachecajac
czytelnikow do siggnigcia po kolejny tom.

Przemek, Rodzynek, Bazyl i Muffin sg
najlepszymi kumplami i chodza do jedne;j
Klasy.

Uwielbiajg spedzac¢ razem czas 1 wcigz
wpadaja na tysigce zwariowanych pomystow,
ktore wielokrotnie wpedzaja ich w klopoty.

Tym razem chtopacy w ramach zajec¢
pozalekcyjnych zaktadaja Klub
Poszukiwaczy Przygod.

| Nic dziwnego, ze w takim sktadzie klubu, na
pierwsza przygodg nie trzeba dtugo czekac...
Mtodzi klubowicze wlaczajag sie do
poszukiwan skradzionych obrazow, ktore
zniknety niedawno z lokalnego muzeum.
Okazuje si¢, ze rozwigzywanie zagadek
pozostawionych przez ztodziei idzie im lepie;j
niz str6zom prawa. Od tego momentu Policja zaczyna $ledzi¢ kazdy ruch Klubu
Poszukiwaczy Przygdd, a na dodatek w miescie pojawia si¢ zmora i wszystko
wywraca si¢ do gory nogami. ..

Oj... Bedzie si¢ dziato!

Powyzsze opisy pochodza od wydawcéw.



