WYMAGANIA NA POSZCZEGÓLNE OCENY Z INFORMATYKI

w Szkole Podstawowej  nr 1
Agnieszka Niwińska

dla klas II Gimnazjum (rok szkolny 2017/2018)
I. PROGRAM

Program nauczania: Program nauczania informatyki. Lekcje z komputerem. Gimnazjum.
II. PODRĘCZNIK 

Lekcje z komputerem. Podręcznik do informatyki dla gimnazjum. Wanda Jochemczyk, Witold Kranas, Mirosław Wyczółkowski Wydawnictwo WSiP
III. OCENIANIE
Zajęcia z informatyki są w ogromnej większości ćwiczeniami praktycznymi. Ćwiczenia te powinny kończyć się określonym rezultatem. I ten rezultat pracy na lekcji jest oceniany. Oceniana jest zgodność rezultatu z postawionym zadaniem, na przykład: czy procedura utworzona przez ucznia daje właściwy wynik. Mniejsze znaczenie ma sposób rozwiązania. 
Jak będą sprawdzane wiadomości i umiejętności uczniów?

	Forma aktywności
	Jak często
	Uwagi

	ćwiczenia wykonywane w trakcie lekcji
	w zasadzie na każdej lekcji
	sprawdzamy wyniki pracy

	praca na lekcji
	na każdej lekcji
	sprawdzamy sposób pracy, aktywność, przestrzeganie zasad bezpiecznej pracy

	odpowiedzi ustne, udział w dyskusjach
	czasami
	

	prace domowe

	czasami
	

	referaty, opracowania
	głównie w ramach realizacji projektów (ciągów lekcji)
	

	przygotowanie do lekcji
	wtedy, gdy potrzebne
	zwracamy uwagę na pomysły i przygotowane materiały do pracy na lekcji

	udział w konkursach
	nieobowiązkowo
	wpływa na podniesienie oceny


Opis wymagań, które trzeba spełnić, aby uzyskać ocenę:

Celującą 
Uczeń samodzielnie wykonuje na komputerze wszystkie zadania z lekcji i zadania dodatkowe. Jego wiadomości i umiejętności wykraczają poza te, które są zawarte w programie informatyki. Jest aktywny na lekcjach i pomaga innym. Ćwiczenia na lekcji wykonuje bezbłędnie, trzeba zadawać mu dodatkowe, trudniejsze zadania. Bierze udział w konkursach informatycznych, przechodząc w nich poza etap wstępny. Wykonuje dodatkowe prace informatyczne, takie jak przygotowanie pomocniczych materiałów na komputerze, pomoc innym nauczycielom w wykorzystaniu komputera na ich lekcjach.

Bardzo dobrą
Uczeń samodzielnie wykonuje na komputerze wszystkie zadania z lekcji. Opanował wiadomości i umiejętności zawarte w programie informatyki. Na lekcjach jest aktywny, pracuje systematycznie i potrafi pomagać innym w pracy. Zawsze kończy wykonywane na lekcji ćwiczenia i wykonuje je bezbłędnie.

Dobrą
Uczeń samodzielnie wykonuje na komputerze nie tylko proste zadania. Opanował większość wiadomości i umiejętności, zawartych w programie informatyki. Na lekcjach pracuje systematycznie i wykazuje postępy. Prawie zawsze kończy wykonywane na lekcji ćwiczenia i wykonuje je niemal bezbłędnie.

W przypadku niższych stopni istotne jest to, czy uczeń osiągnął podstawowe umiejętności wymienione w podstawie programowej, czyli:

· Bezpieczne posługiwanie się komputerem i jego oprogramowaniem, wykorzystanie sieci komputerowej; komunikowanie się za pomocą komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.

· Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie informacji z różnych źródeł; opracowywanie za pomocą komputera rysunków, tekstów, danych liczbowych, motywów, animacji, prezentacji multimedialnych.

· Rozwiązywanie problemów i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, z zastosowaniem podejścia algorytmicznego.

· Wykorzystywanie komputera oraz programów i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy i umiejętności z różnych dziedzin oraz do rozwijania zainteresowań.

· Ocena zagrożeń i ograniczeń, docenianie społecznych aspektów rozwoju i zastosowań informatyki.

Dostateczną
Uczeń potrafi wykonać na komputerze proste zadania, czasem z niewielką pomocą. Opanował wiadomości i umiejętności na poziomie nie przekraczającym wymagań zawartych w podstawie programowej informatyki. Na lekcjach stara się pracować systematycznie, wykazuje postępy. W większości wypadków kończy wykonywane na lekcji ćwiczenia.

Dopuszczającą
Uczeń czasami potrafi wykonać na komputerze proste zadania, opanował część umiejętności zawartych w podstawie programowej. Na lekcjach pracuje niesystematycznie, jego postępy są zmienne, nie kończy niektórych wykonywanych ćwiczeń. Braki w wiadomościach i umiejętnościach nie przekreślają możliwości uzyskania przez ucznia podstawowej wiedzy i umiejętności informatycznych w toku dalszej nauki.

Niedostateczną

Uczeń nie potrafi wykonać na komputerze prostych zadań. Nie opanował podstawowych umiejętności zawartych w podstawie programowej.  Nie wykazuje postępów w trakcie pracy na lekcji, nie pracuje na lekcji lub nie kończy wykonywanych ćwiczeń. Nie ma wiadomości i umiejętności niezbędnych dla kontynuowania nauki na wyższym poziomie.

IV. ZASADY I FORMY SPRAWDZANIA I OCENIANIA, SPOSOBY I TERMINY KONTROLI
1. Uczeń powinien aktywnie uczestniczyć w zajęciach i w swojej pracy dążyć do poszerzania i pogłębiania zdobytych umiejętności i wiadomości wykorzystując dostępne metody i formy pracy.

2. Uczeń ma prawo 1 raz w semestrze być nieprzygotowanym do zajęć. Fakt ten może zostać odnotowany w dzienniku i/lub zeszycie ucznia, jednakże nie ma on wpływu na ocenę.
3. Na początku roku uczniowi zostaje przedstawiona informacja na temat form sprawdzania umiejętności i wiadomości, sposobów dokonywania oceny.

4. Uczeń ma prawo do uzyskania dodatkowych wyjaśnień dotyczących wystawionej oceny cząstkowej.

5. Wprowadza się symbol zero „0” stosowany w wypadku, gdy uczeń nie zgłosi się na zapowiedziany pisemny sprawdzian wiadomości, kartkówkę, projekt itp. Uczeń ma obowiązek uzupełnić daną pracę w terminie uzgodnionym z nauczycielem i wówczas symbol „0” zastąpiony zostanie jedną z ocen cząstkowych zgodnie z ustaloną powyżej skalą ocen cząstkowych. Jeśli uczeń nie dopełni obowiązku uzupełnienia materiału objętego sprawdzianem, symbol „0” nie zostanie anulowany i będzie brany pod uwagę przy ustalaniu oceny śródrocznej (rocznej).
6. Uczeń ma obowiązek uzupełnienie zaległości wynikłych z nieobecności, na zasadach w i terminie ustalonym przez prowadzącego zajęcia zgodnie z WSO. Sprawdziany teoretyczne i praktyczne umiejętności pracy na komputerze, wskazane przez nauczyciela karty pracy (kartkówki) są obowiązkowe.
7. Uczeń gromadzi wykonane przez siebie zadania w utworzonych folderze wyznaczonym przez nauczyciela. Odpowiada za sposób i czytelność przechowywania informacji.
8. W przypadku błędnego zapisu pliku lub jego brak na wskazanym do zapisu nośniku danych w celu oceny pracy jest równoznaczne z otrzymaniem przez ucznia oceny niedostatecznej.

9. Kopiowanie prac oraz ingerencja w folder innych uczniów jest zabronione. W przypadku stwierdzenia naruszenia praw autorskich praca własna ucznia oceniana jest jako niedostateczna.

10. Za systematyczne, co najmniej kilkumiesięczne, podejmowanie działań wykorzystujących umiejętności związane z informatyką na rzecz podniesienia jakości pracy szkoły uczeń może uzyskać dodatkowo ocenę (oceny) cząstkowe umożliwiające uzyskanie oceny klasyfikacyjnej o notę wyższą. 

11. Formy oceniania bieżącej pracy ucznia na lekcji to: karty ćwiczeń (np. krzyżówka), notatki w zeszycie, wykonywanie bieżących ćwiczeń na lekcji na komputerze.
12. W trakcie semestru uczniowie piszą karty pracy (kartkówki) bez wcześniejszego uprzedzenia (sprawdzające systematyczną pracę ucznia i bieżące przygotowanie do zajęć). 
13. Sprawdziany teoretyczne i praktyczne, ćwiczenia sprawdzające (zawsze zapowiedziane) bez możliwości lub z możliwością korzystania ze sprzętu i oprogramowania (uczeń informowany jest o tym przed sprawdzianem).
Są to obowiązkowe zadania teoretyczne i/lub praktyczne, wykonywane przez ucznia na komputerze badające kompetencje ucznia na różnych poziomach: 

- uczeń rozwiązując dowolny problem powinien korzystać z wiedzy zdobytej wcześniej dotyczącej tych samych metod (zapis, odczyt pliku), a nie traktować każdej dziedziny wiedzy oddzielnie. 

- gdy wykonywane zadanie ma być podsumowaniem większego działu, w ocenie uwzględniane jest opanowanie wszystkich umiejętności przewidzianych w programie dla danego tematu.
14. Wiedza ucznia może również być sprawdzana w trakcie odpowiedzi ustnych lub poprzez ocenę wykonania zadania projektowego wg ustalonych przez nauczyciela zasad i z zachowaniem terminów. Niepodjęcie realizacji lub niedotrzymanie terminu oddania pracy projektowej jest równoznaczne z otrzymaniem przez ucznia symbolu 0.
15. Zadawane w trakcie zajęć indywidualne pytania mają na celu: określenie stopnia przygotowania do zajęć, określenie stopnia opanowania danej umiejętności, określenie stopnia aktywności uczestnictwa w zajęciach, stwierdzenia samodzielności rozwiązania problemu.

Zdobyte w ten sposób informacje służą do obiektywizacji wystawianej oceny za realizacje zadań.

16. Zadania sprawdzające mają na celu określenie stopnia opanowania umiejętności: rozwiązywania problemów za pomocą komputera, łączenia umiejętności praktycznej z wiedzą teoretyczną, oraz znajomości: podstawowych metod pracy na komputerze, wspólnych dla różnych programów mechanizmów, podstawowych pojęć i metod informatyki.

17. Uczeń ma możliwość realizacji zadań dodatkowych, po zgłoszeniu się do nauczyciela i uzgodnieniu formy i terminu realizacji. Za pracę nadobowiązkową uczeń może otrzymać dodatkową ocenę. 
18. Na ocenę semestralną (roczną) wpływają następujące elementy: 
· Oceny z bieżących prac ucznia na lekcji.

· Różne formy sprawdzania umiejętności (kartkówki, sprawdziany, ćwiczenia sprawdzające, projekt).

· Zadania i prace domowe, które uczeń może wykonać bez nadzoru nauczyciela.

· Zrealizowane zadania dodatkowe.

· Samodzielność wykorzystywania nabytej wiedzy i umiejętności.

· Zrealizowanie bądź niezrealizowanie zadań/prac/sprawdzianów mających charakter obowiązkowy.

· Udział w konkursach przedmiotowych.

V. SPOSOBY INFORMOWANIA O WYMAGANIACH 

Uczniowie zostają poinformowani o wymaganiach na poszczególne stopnie na początku roku szkolnego. Rodzice uczniów zostają zapoznani z kryteriami wymagań w czasie zebrania informacyjnego, konsultacji z nauczycielem lub poprzez stronę internetową szkoły. 

VI. ZASADY POPRAWIANIA STOPNI 

1. Poprawa jest dobrowolna i musi odbywać się podczas wyznaczonych przez nauczyciela konsultacji, w ciągu dwóch tygodni od uzyskania oceny pracy w dokładnym terminie wcześniej ustalonym z nauczycielem. Ocena z poprawy sprawdzianu, kartkówki jest zawsze odnotowana w dzienniku.
2. W wyniku długiej (50%) nieusprawiedliwionej nieobecności, która uniemożliwiła uzyskanie przez ucznia oceny semestralnej lub końcowej należy stosować procedury przewidziane w zasadach wewnątrzszkolnego oceniania. 
3. Rodzice mogą uzyskać szczegółowe informacje o postępach i wynikach swojego dziecka podczas bezpośrednich kontaktów z nauczycielem według harmonogramu i zasad spotkań przyjętych przez szkołę. 

VII. SZCZEGÓŁOWE WYMAGANIA NA POSZCZEGÓLNE POZIOMY PO KAŻDYM DZIALE PROGRAMOWYM
	Dział 
	Kształcenie z wykorzystaniem komputera
	Katalog wymagań programowych na poszczególne stopnie

	W sieci i chmurze
	Skuteczne wyszukiwanie informacji i elementów graficznych w sieci. Podstawowe usługi internetowe (Google). Zakładanie konta (np. Gmail) uprawniającego do bezpiecznego korzystania z usług internetowych. Umieszczanie dokumentów na swoim dysku (Dysk Google) w internetowej chmurze. 


	2
	Potrafi wyszukiwać w internecie określone informacje tekstowe i graficzne.

	
	
	3
	Potrafi wyszukiwać w internecie określone informacje tekstowe i graficzne.
Stosuje filtry wyszukiwania informacji tekstowych (język, dokładność).

	
	
	4
	Potrafi wyszukiwać w internecie określone informacje tekstowe i graficzne.
Stosuje filtry wyszukiwania informacji tekstowych (wybiera język tekstu, dokładność wyników wyszukiwania).

Stosuje filtry wyszukiwania elementów graficznych (określa parametry poszukiwanego obrazu).

	
	
	5
	Potrafi wyszukiwać w internecie określone informacje tekstowe i graficzne. 

Stosuje filtry wyszukiwania informacji tekstowych (wybiera język tekstu, dokładność wyników wyszukiwania).

Stosuje filtry wyszukiwania elementów graficznych (określa parametry poszukiwanego obrazu).

Potrafi wymienić korzyści płynące ze świadomego użytkowania internetu.

	
	
	6
	Potrafi wyszukiwać w internecie określone informacje tekstowe i graficzne. Stosuje filtry wyszukiwania informacji tekstowych (wybiera język tekstu, dokładność wyników wyszukiwania).

Stosuje filtry wyszukiwania elementów graficznych (określa parametry poszukiwanego obrazu).

Potrafi wymienić korzyści płynące ze świadomego użytkowania internetu.

Potrafi korzystać z usług Google, w szczególności z Dysku Google i poczty Gmail.

	Projekt prezentacji
	Praca w zespole nad wspólnym projektem. Tworzenie prezentacji w programie (np. PowerPoint). Umieszczanie w prezentacji obrazów, dźwięków, filmów.
	2
	Potrafi utworzyć prostą prezentację.

	
	
	3
	Potrafi utworzyć prezentację i ją przedstawić.

	
	
	4
	Potrafi utworzyć prezentację i ją przedstawić. 

Umieszcza w prezentacji obrazy, dźwięki i filmy.

	
	
	5
	Potrafi utworzyć prezentację i ją przedstawić. 

Umieszcza w prezentacji obrazy, dźwięki, filmy i animacje. 

Potrafi pokierować pracą zespołu.

	
	
	6
	Potrafi utworzyć prezentację i ją przedstawić. 

Umieszcza w prezentacji obrazy, dźwięki, filmy i animacje. 

Potrafi pokierować pracą zespołu. 

Realizuje własne pomysły.

	
	
	6
	Realizuje algorytmy obliczające liczby Fibonacciego, dyskutuje ich efektywność. 

Realizuje wybrany algorytm porządkowania.

	
	
	6
	Kopiuje i wkleja teksty oraz grafikę za pomocą Schowka. 

Używa stylów w edytorze tekstu, wykorzystuje zrzuty ekranu. 

Dzieli dokument na sekcje. 

Tworzy spis treści i stronę tytułową. 

Formatuje tekst wg własnych pomysłów. 

Pomaga innym uczniom w opracowaniu dokumentu. 

	Wspólne dokumenty
	Tworzenie i udostępnianie wspólnych dokumentów z zastosowaniem usług Dokumenty Google i Dysk Google. Zasady netykiety. Jak przyspieszyć porozumiewanie się w sieci za pomocą skrótów i obrazków literowych. Tworzenie słownika terminów związanych z komunikacją w sieci. 
	2
	Otwiera i stosuje wspólne dokumenty, korzystając z usług Dokumenty Google i Dysk Google. 

Zna zasady netykiety.

	
	
	3
	Bierze udział w redagowaniu wspólnych dokumentów, korzystając z usług Dokumenty Google i Dysk Google. 

Zna i stosuje zasady netykiety. 

Podaje przykłady akronimów i emotikonów.

	
	
	4
	Bierze udział w redagowaniu wspólnych dokumentów, tworzy je, korzystając z usług Dokumenty Google i Dysk Google. 

Zna i stosuje zasady netykiety. 

Podaje przykłady akronimów i emotikonów.

	
	
	5
	Bierze udział w redagowaniu wspólnych dokumentów, tworzy je i udostępnia innym, korzystając z usług Dokumenty Google i Dysk Google. 

Zna i stosuje zasady netykiety. 

Podaje liczne przykłady akronimów i emotikonów.

	
	
	6
	Bierze udział w redagowaniu wspólnych dokumentów, tworzy je i udostępnia innym, korzystając z usług Dokumenty Google i Dysk Google. 

Zna i stosuje zasady netykiety. 

Podaje przykłady akronimów i emotikonów. 

Kieruje pracą nad wspólnymi dokumentami.

	Prawo w internecie
	Istota ustawy o prawie autorskim i licencji Creative Commons. Wskazówki dotyczące bezpieczeństwa w sieci. Pojęcie wolnego oprogramowania. Instalacja wolnego oprogramowania (np. LibreOffice). 
	2
	Zna podstawowe wymogi prawa autorskiego i pojęcie wolnego oprogramowania. 

	
	
	3
	Zna wymogi prawa autorskiego i pojęcie wolnego oprogramowania.

Wymienia przykłady wolnego oprogramowania.

	
	
	4
	Zna wymogi prawa autorskiego i pojęcie wolnego oprogramowania. 

Wymienia przykłady wolnego oprogramowania. 

Zna podstawowe licencje Creative Commons.   

	
	
	5
	Zna wymogi prawa autorskiego i pojęcie wolnego oprogramowania.

Wymienia przykłady wolnego oprogramowania i potrafi instalować wolne oprogramowanie. 

Zna licencje Creative Commons.   

	
	
	6
	Zna wymogi prawa autorskiego i pojęcie wolnego oprogramowania.

Wymienia przykłady wolnego oprogramowania i potrafi instalować wolne oprogramowanie. 

Zna licencje Creative Commons. 

Wyjaśnia innym uczniom problemy związane z prawem autorskim i wolnym oprogramowaniem.

	Jak to z Gaussem było  
	Rozwiązywanie prostego zadania matematycznego za pomocą arkusza kalkulacyjnego. Stosowanie formuł i autosumowania w arkuszu. Adresowanie bezwzględne i względne komórek. 
	2
	Wypełnia tabelę arkusza kalkulacyjnego danymi.

Wykonuje w arkuszu proste obliczenia.

	
	
	3
	Wypełnia arkusz kalkulacyjny serią danych.

Wykonuje w arkuszu proste obliczenia.

	
	
	4
	Wypełnia arkusz kalkulacyjny serią danych.

Wykonuje w arkuszu proste obliczenia.

Sprawdza poprawność obliczeń w arkuszu.

	
	
	5
	Wypełnia arkusz kalkulacyjny serią danych.

Wykonuje w arkuszu proste obliczenia.

Sprawdza poprawność obliczeń w arkuszu.

Poszukuje prawidłowości obliczeń.

	
	
	6
	Wypełnia arkusz kalkulacyjny serią danych. 

Wykonuje w arkuszu proste obliczenia. 

Sprawdza poprawność obliczeń w arkuszu. 

Poszukuje i znajduje prawidłowości obliczeń.

	Liczby, potęgi, ciągi
	Wprowadzanie w arkuszu kalkulacyjnym serii danych. Porównywanie ciągów liczbowych. Wstawianie formuł i funkcji. Funkcja SILNIA w arkuszu. Ochrona arkusza. Formatowanie danych liczbowych. Prezentacja wyników obliczeń.
	2
	Wprowadza do arkusza kalkulacyjnego serie danych.

Porównuje ciągi liczbowe.

	
	
	3
	Wprowadza do arkusza kalkulacyjnego serie danych. 

Porównuje ciągi liczbowe. 

Wstawia formuły i funkcje w arkuszu.

	
	
	4
	Wprowadza do arkusza kalkulacyjnego serie danych. 

Porównuje ciągi liczbowe. 

Wstawia formuły i funkcje w arkuszu. 

Włącza ochronę arkusza.

	
	
	5
	Wprowadza do arkusza kalkulacyjnego serie danych. 

Porównuje ciągi liczbowe. 

Wstawia formuły i funkcje w arkuszu. 

Włącza ochronę arkusza.

Posługuje się funkcją SILNIA w arkuszu. 

Analizuje obliczenia wykonane w arkuszu.

	
	
	6
	Wprowadza do arkusza serie kalkulacyjnego danych. 

Porównuje ciągi liczbowe. 

Wstawia formuły i funkcje.

Włącza ochronę arkusza. 

Posługuje się funkcją SILNIA w arkuszu. 

Analizuje obliczenia wykonane w arkuszu, wyciąga wnioski i przedstawia je innym uczniom.

	Z tabeli – wykres
	Tworzenie w arkuszu kalkulacyjnym wykresów funkcji liniowej i funkcji moduł liczby z użyciem kreatora wykresów.
	2
	Tworzy tabelę funkcji i powiązany z nią wykres w arkuszu kalkulacyjnym.

	
	
	3
	Tworzy tabelę funkcji i powiązany z nią wykres w arkuszu kalkulacyjnym. 

Formatuje tabelę.

	
	
	4
	Tworzy tabelę funkcji i powiązany z nią wykres w arkuszu kalkulacyjnym. 

Formatuje tabelę i wykres funkcji. 

Opisuje funkcję liniową.

	
	
	5
	Tworzy tabelę funkcji i powiązany z nią wykres w arkuszu kalkulacyjnym. 

Formatuje tabelę i wykres funkcji. 

Opisuje funkcję liniową i funkcję moduł liczby.

	
	
	6
	Tworzy tabelę funkcji i powiązany z nią wykres w arkuszu kalkulacyjnym. 

Formatuje tabelę i wykres funkcji. 

Opisuje funkcję liniową i moduł liczby. 

Analizuje obliczenia i wykresy, wyciąga wnioski i przedstawia je innym uczniom.

	Średnio na głowę
	Przeglądanie dużych tabel w arkuszu kalkulacyjnym, sortowanie danych. Tworzenie tabeli przestawnej. Korzystanie z niektórych funkcji statystycznych.
	2
	Przegląda i porządkuje duże tabele danych w arkuszu kalkulacyjnym, stosuje filtrowanie.

	
	
	3
	Przegląda i porządkuje duże tabele danych w arkuszu kalkulacyjnym, stosuje filtrowanie. 

Korzysta z podstawowych funkcji statystycznych.

	
	
	4
	Przegląda i porządkuje duże tabele danych w arkuszu kalkulacyjnym, stosuje filtrowanie. 

Korzysta z funkcji statystycznych. 

Tworzy tabelę przestawną.

	
	
	5
	Przegląda i porządkuje duże tabele danych w arkuszu kalkulacyjnym, stosuje filtrowanie. 

Korzysta z funkcji statystycznych. 

Tworzy tabelę przestawną. 

Wstawia linię trendu na sporządzonym wykresie.

	
	
	6
	Przegląda i porządkuje duże tabele danych w arkuszu kalkulacyjnym, stosuje filtrowanie. 

Korzysta z funkcji statystycznych, 

Tworzy tabelę przestawną. 

Wstawia linię trendu na sporządzonym wykresie. 

Analizuje obliczenia i wykresy, wyciąga wnioski i przedstawia je innym uczniom.

	Moi znajomi
	Kartotekowa baza danych. Wprowadzanie danych do arkusza kalkulacyjnego za pomocą formularza. Filtrowanie i sortowanie danych. Prezentacja danych. Przetwarzanie danych w bazie, operacje na gotowych danych.  
	2
	Tworzy tabelę w arkuszu kalkulacyjnym.

	
	
	3
	Wpisuje dane do arkusza udostępnionego do edycji w chmurze internetowej.

	
	
	4
	Sortuje i filtruje dane tabeli.

	
	
	5
	Sprawnie dokonuje wszelkiego rodzaju znajdowania danych o wybranych kryteriach.

	
	
	6
	Rozbudowuje bazę danych. 

Dokonuje obliczeń wystąpień pewnych danych korzystając z wbudowanych funkcji.

	Kości zostały rzucone
	Analiza procesów losowych w arkuszu kalkulacyjnym. Funkcje losowe, funkcje tablicowe. Prowadzenie symulacji procesu o przebiegu losowym. Graficzna prezentacja wyników. 
	2
	Korzysta z funkcji losowych do tworzenia tabel w arkuszu kalkulacyjnym.

	
	
	3
	Korzysta z funkcji losowych w arkuszu kalkulacyjnym do symulacji procesów losowych.

	
	
	4
	Korzysta z funkcji losowych w arkuszu kalkulacyjnym do symulacji procesów losowych. 

Analizuje przebieg procesów losowych na podstawie symulacji.

	
	
	5
	Korzysta z funkcji losowych w arkuszu kalkulacyjnym do symulacji procesów losowych. 

Analizuje przebieg procesów losowych na podstawie symulacji. 

Wyciąga wnioski i opisuje prawdopodobieństwo wyników.

	
	
	6
	Korzysta z funkcji losowych w arkuszu kalkulacyjnym do symulacji procesów losowych. 

Analizuje przebieg procesów losowych na podstawie symulacji. 

Wyciąga wnioski i opisuje prawdopodobieństwo wyników. 

Przedstawia własne pomysły symulacji zdarzeń losowych.

	Fraktale
	Pojęcie fraktala. Sposoby rysowania różnych fraktali, takich jak: drzewo binarne, płatek Kocha i trójkąt Sierpińskiego.
	2
	Zna pojęcie fraktal i podaje przykłady fraktali.

	
	
	3
	Zna pojęcie fraktal i podaje przykłady fraktali.

Analizuje sposoby rysowania fraktali.

	
	
	4
	Zna pojęcie fraktal i podaje przykłady fraktali. 

Analizuje sposoby rysowania fraktali. 

Tworzy skrypty (w Scratchu) rysujące drzewo binarne.

	
	
	5
	Zna pojęcie fraktal i podaje przykłady fraktali. 

Analizuje sposoby rysowania fraktali. 

Tworzy skrypty (w Scratchu) rysujące drzewo binarne, płatek Kocha i trójkąt Sierpińskiego.

	
	
	6
	Zna pojęcie fraktal i podaje przykłady fraktali.

Analizuje sposoby rysowania fraktali. 

Tworzy skrypty (w Scratchu) rysujące drzewo binarne, płatek Kocha i trójkąt Sierpińskiego, analizuje te skrypty. 

Próbuje tworzyć skrypty innych fraktali.

	Gra w życie
	Reguły Gry w życie. Przebieg symulacji procesu dla różnych ustawień początkowych.
	2
	Uruchamia gotowe symulacje Gry w życie na wybranej stronie internetowej.

	
	
	3
	Zna zasady Gry w życie.

	
	
	4
	Umie eksperymentować i obserwować etapy życia na planecie.

	
	
	5
	Potrafi znaleźć układy, w których populacja zachowuje się w określony sposób.

	
	
	6
	Realizuje własną symulację Gry w życie w wybranym języku programowania.

	Podróże z komputerem
	Serwisy z mapami internetowymi (np.: Mapy Google, Atlas Michelin, Mapa Targeo) – wyznaczanie trasy i czasu podróży. Systemy nawigacji GPS i GIS. Pojęcie rozszerzonej rzeczywistości. Aplikacje wykorzystujące technologię rozszerzonej rzeczywistości.  
	2
	Zna serwisy z mapami internetowymi.

	
	
	3
	Zna i rozumie działanie serwisów z mapami internetowymi. 

Rozumie pojęcie rozszerzonej rzeczywistości. 

	
	
	4
	Korzysta z serwisów z mapami internetowymi i opisuje podstawy ich funkcjonowania. 

Potrafi pobrać wybrane aplikacje wykorzystujące technologię rozszerzonej rzeczywistości. 

	
	
	5
	Korzysta z serwisów z mapami internetowymi do wyznaczania trasy i czasu podróży.

Potrafi uruchomić i używać wybranych aplikacji wykorzystujących technologię rozszerzonej rzeczywistości.

	
	
	6
	Korzysta z serwisów z mapami internetowymi, opisuje podstawy ich funkcjonowania. 

Potrafi uruchomić i używać wybranych aplikacji wykorzystujących technologię rozszerzonej rzeczywistości.

Pomaga innym uczniom w korzystaniu z nowych technologii.


Wymagania z informatyki na poszczególne oceny
* Ocenianie uczniów z obniżonymi wymaganiami obejmuje podstawowy zakres wiadomości i umiejętności – adekwatnie do możliwości indywidualnych ucznia. Opracowała: Agnieszka Niwińska na podstawie Przedmiotowy system oceniania Autorzy: Wanda Jochemczyk, Witold Kranas, Mirosław Wyczółkowski
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