Regulamin rozgrywek Szkolnej Ligi Piłki Nożnej
Cel Imprezy:

Popularyzacja piłki nożnej i umożliwienie uczniom udziału w atrakcyjnej formie czynnego wypoczynku i sportowej rywalizacji .

I. Organizacja Rozgrywek

Terminy  spotkań wyznacza organizator. Każda drużyna otrzyma terminarz rozgrywek. Mecze rozgrywane są na hali GOSiR Goczałkowice-Zdrój zgodnie z  terminarzem o godzinie 7.15 
II. Przepisy ogólne

    1. Turniej Piłki Nożnej jest rozgrywany według obowiązujących    przepisów gry w piłkę nożną halową  ze zmianami zawartymi 
w niniejszym regulaminie

     2. W rozgrywkach biorą udział klasy IV-VI oraz VII – III gimnazjum. W spotkaniu bierze udział minimum 5 zawodników w polu plus bramkarz. Zmiany zawodników dokonywane są systemem „hokejowym” , w środkowej strefie boiska.

     3.  Mecz może rozpocząć się tylko wtedy, gdy w każdej drużynie jest min. 5 zawodników. Jeżeli drużyna jest reprezentowana przez mniejszą liczbę zawodników, uznawana jest za drużynę niekompletną, a wynik meczu zostanie zweryfikowany na jej 

niekorzyść w stosunku 3:0 i 0 punktów.

Zgłoszenie 3 walkowerów w rozgrywkach skutkuje 

automatycznym usunięciem drużyny z turnieju.

     4. Liga grana jest systemem ,,każdy z każdym", w dwóch grupach osobno klasy IV – VI i VII – III gimnazjum. Po rozegraniu wszystkich meczy w grupach do dalszej fazy rozgrywek przechodzą cztery drużyny z największym dorobkiem punktowym .

    5. O kolejności w tabeli w fazie eliminacyjnej decyduje 
w kolejności:

–ilość zdobytych punktów (wygrane spotkanie 3pkt., remis 1pkt.)

–wynik bezpośredniego pojedynku między drużynami (w przypadku 3 lub więcej drużyn“mała tabela” uwzględniająca wyniki bezpośrednich pojedynków),

–ilość goli dodatnich wynikająca z różnicy goli zdobytych 
i straconych

–ilość zdobytych goli w turnieju,

–dodatkowy mecz.

       6. Kapitan przed meczem zobowiązany jest do powiadomienia sędziów o stanie liczebnym drużyny i wpisania nazwisk zawodników  do protokołu.

       7. Podczas rozgrywek nie ma możliwości przełożenia meczu. 

Tylko w uzasadnionych sytuacjach ( np. wycieczka klasowa ), 
na prośbę jednej z drużyn, ale nie później niż na tydzień przed wyznaczonym spotkaniem.

IV Przepisy gry

     1. Zespoły grają w składach – 5 zawodników w polu + bramkarz

     2. Zmiany zawodników w trakcie gry będą przeprowadzane systemem „hokejowym” w„strefie zmian”

     3. Czas gry 2 x 12min –przerwa 2 min.

     4. Rzut autowy wykonywany jest nogą

      5. Rzut karny jest wykonywany z punktu oddalonego od bramki o 9 metrów

      6.  Nie zezwala się na używanie w trakcie meczu wyrazów 
potocznie uznawanych za wulgarne (wykluczenie na 2 min.)

7. Za zwycięstwo zespół otrzymuje 3 pkt. remis 1 pkt. porażka 0 pkt.

V Kary

      1. Upomnienie zawodnika karą 2 min jest traktowane jak żółta kartka, następne jest jednoznaczne z otrzymaniem czerwonej karki i skutkuje ostatecznym wyrzuceniem zawodnika z boiska. Drużyna zaś jest zmuszona do kontynuowania meczu w osłabieniu przez 

2 min.

      2. Zawodnik otrzymuje kare 2 min w wypadku:

-celowego dotknięcia piłki ręką

-użycia słowa potocznie uznanego za wulgarne (przekleństwa)

-faulu kwalifikującego się do pokazania żółtej kartki

VI Podsumowanie

1. Prawo do interpretacji regulaminu Szkolnej Ligi Piłki Nożnej przysługuje organizatorowi

      2. Rozgrywki będą trwały w trakcie roku szkolnego 2017/2018
      3. O wszelkich kwestiach nie zawartych w niniejszym

regulaminie decyduje organizator ligi

Wszystkim zawodnikom życzymy powodzenia oraz dobrej zabawy !

